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Kooperativni planovani
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Pri kooperativnim pristupu se musi procesy samy vzdat CPU a vratit
kontrolu OS.
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Pri zméné béziciho procesu se musi ulozit ruzné informace
aktualniho procesu (napf. stav registru) a obnovit informace
nového procesu. Tomu se rika prepnuti kontextu (angl. context

switch).




Preemptivni planovani

¢. kvantum syscall
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Pfi preemptivnim pristupu je vlaknim prifazeno néjaké ¢asové
kvantum.<"> Po ném je jim procesor odebran. Vlakna se mohou
vzdat procesoru pred vyprsenim kvanta pomoci systémového

volani.

<>Jak se tohoto presné docili v procesoru probereme pozdéji. .



- Ted si ukazeme néektere zakladni planovaci algoritmy.
- Nejprve budeme predpokladat téchto 5 veci o procesech:
1. Kazdy proces bézi stejnou dobu.
2. Kazdy proces prijde do systému ve stejnou chuvili.
3. Jakmile se proces spusti, tak bézi az nez skonci.
4. VSechny procesy pouzivaji jen CPU (neprovadi I/0).
5. Zname dobu béhu kazdého procesu.

- Algoritmy budeme taky chtit mezi sebou neéjak porovnavat pomoci
metrik.
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First In, First Out (FIFO)

Do systému prijdou 3 procesy: A, B a C. VSechny bézi stejnou dobu
(10s) a prisly do systému ve (skoro) stejnou dobu (T, . .. = 0).
Reknéme, ze A prisel o trochu driv nez B a B prisel o trochu driv nez
C. Jak budou procesy naplanovany?

A B C
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Jak bude vychazet prumérna doba k dokonceni?

raverage _ 10 +20 +30 _

turnaround — 3

20s




Kdy FIFO neni optimalni

Nyni povolime, Ze procesy muzou bézet riznou dobu. Napadaji vas
priklady, kdy primérna doba k dokonceni bude velmi Spatna pro
FIFO?

Napriklad stejna situace jako na predchozim slidu, ale A bude mnohem
delsi (napf. 100s).
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Kolik je pro tento priklad doba k dokonceni?

raverage _ 100 +110+ 120
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= 110s
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Shortest Job First (SJF)

Ukazme si, jak by SJF naplanovalo predchozi priklad.
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0 20 120 cas
Jak vychazi doba k dokonceni?

raverage 10+20+120 _

turnaround — 3

50s
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Kdy SJF neni optimalni

Nyni povolime, Ze procesy mohou prijit do systému v ruznou dobu

(nejenT, .. =0).Vjakém pripadé nebude SJF optimalni?

Napr. v situaci, kdy nejprve prijde do systemu dlouhy proces a poté dva

kratsi.

B a C prijdou

A B C
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_average  _ 100+ (110 - 20) + (120 - 20)

turnaround — 3

= 96.66S
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Abychom mohli vylepSit nas algoritmus, musime povolit
preplanovani procesu (jeden proces pozastavime a spustime jiny).
To vede na algoritmus Shortest Time-to-Completion First (STCF).

B a C prijdou
A [B C A

0 20 40 120 cas

_average _ 120 +(30 - 20) + (40 - 20) _

turnaround — 3 50s
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- Do ted jsme planovali jednoduche procesy, ktere vzdy skonci a nejsou

interaktivni.
- Co kdybychom zacli planovat interaktivni procesy?
» Co by nas mélo zajimat?

Doba odezvy (response time)
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Jak jsou na tom planovaci algoritmy, co jsme si popsali, z hlediska doby
odezvy?



Round Robin

[ Mame zase 3 procesy, ktere prisly ve stejnou chvili a kazdy trva 10s. ]

FIFO
A B C

0 20 40 cas

Taverage _ 10 + 20 - 10s

response 3

« Ale co doba k dokonceni?

raverage 10+20+30 _

turnaround — 3

Taverage _ 20+ 25+ 30 _ 25

turnaround — 3

20s

Round Robin

ABCABC

10 20 30 cas

Taverage _ 5+10 5g

response 3
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Doba k dokonceni vs doba odezvy

- Vidime, ze tyto algoritmy umi optimalizovat dobu k dokonceni nebo
dobu odezvy, ale ne oboje.

» Pro programy, které provadi hodné vypoctu (CPU-bound) je lepsi
doba k dokonceni.

» Pro programy, které jsou interaktivni (I0-bound) je lepsi doba
odezvy.
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Jak na 10?

Nyni povolime procesum provadét |10 operace. Jak spravné planovat
procesy v takovém pripadé?

Spatné vyuziti CPU
A A B
CPU
Disk i H H i
Cas
Spravné vyuziti CPU
A B AB

CPU
Disk

Pri 10 operacich chceme procesy prokladat.

cas
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- Porad nam zbyva zbavit se posledniho predpokladu.
» Doopravdy nezname dobu béhu kazdého procesu.
- Jak tohle prekonat si povime pristé, to povede na multi-fevel

feedback queue (MLFQ).
» To bude nas prvni opravdovy planovagc, ktery je stale pouzivan<?

(napf. v Solaris).

s néjakymi Upravami -



Co si po dnesku pamatovat

- Zakladni planovaci algoritmy
» FIFO, Shortest Job First (SJF), Shortest Time-to-Completion First
(STCF), Round Robin
- Doba k dokonceni a doba odezvy
- Obecna problematika planovani
» Jak se stavét k interaktivnim procesum, jak k CPU-bound?
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